
Fiche D’Exercices N°2 : Se déplacer dans un quadrillage 
                                                                                                                      D’après Cahiers Iparcours 6ème 

Exercice 1    Voici le plan du jardin des plantes de Nantes : 

 
 

Exercice 2 

On dispose des instructions suivantes :  

 

La séquence « NEESO » donne donc le tracé :  
 

1. Ecrire une série d’instructions permettant de tracer chacune des frises ci-dessous : 

 
2. Quand on répète une séquence d’instructions plusieurs fois, on peut utiliser une boucle comme 

ci-dessous pour éviter de réécrire plusieurs fois la même chose. 

Compléter chacune de ces boucles avec la séquence d’instructions qui permettent de tracer 

chaque frise de la question 1. 

  

1. Combien d’entrées possède ce jardin ? … 

 

2. L’orangerie se trouve en B1. 

Où se trouvent… 

a. La grande porterie : ……… 

b. La station de tram : ……… 

c. La statue Jules Verne : ……… 

d. La ménagerie : ……… 

e. Le jardin botanique : ……… 

3. Que peut-on trouver en… 

a. C1 : ………………………………………………… 

b. D3 : ………………………………………………… 

c. C4 : ………………………………………………… 

d. B5 : ………………………………………………… 

 



    
 

Exercice 3 

Effectuer dans votre cahier les tracés correspondant aux séquences suivantes : 

                                                                                    
                                                                           

Exercice 4 

Ecrire dans votre cahier les séquences d’instructions permettant à Thomas et Lisa d’aller sur la case 

grisée : 

           
 

Les instructions disponibles sont : 

Attention !!!   

Thomas n’a le droit de se déplacer que sur des cases dont les nombres sont des multiples de 2. 

Lisa n’a le droit de se déplacer que sur des cases dont les nombres sont des multiples de 5. 

 

                                          Exercice 5 

                                          Dans chaque cas, dessiner le chemin suivi par le lutin-chat lorsqu’il  

                                          suit le script écrit avec le logiciel Scratch. La position initiale du lutin-chat   

                                          est à l’intersection des segments qu’il cache. 

                                          Chaque carreau du quadrillage mesure 30 unités de côté. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Avance de …… cases  Tourne à droite  Tourne à gauche  



  
  

 


