
Transformations (symétrie axiale, symétrie centrale et translation) 

 

 

 

 

1) Tracer l’image du triangle ABC par la translation qui transforme S en T. 

2) Tracer le symétrique du triangle DEF par rapport à la droite (UV). 

3) Tracer le symétrique du triangle GHI par rapport au point W. 

4) Tracer l’image du triangle JKL par la translation qui transforme Z en U. 

5) Tracer l’image du segment [MP] par la translation qui transforme B en W. 

6) Tracer l’image du segment [QR] par la symétrie de centre T.  

7) Tracer l’image de la figure obtenue par la symétrie d’axe (XY) 

 

 

 

 

 

 



Transformations (symétrie axiale, symétrie centrale et translation) 
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